
PROGETTO DI FORMAZIONE DI BASE PER INSEGNANTI
DI ISTITUTI DI 1° E 2° Grado DELLA SICILIA
DELL’ATTIVITÀ E-SPORTIVA VIRTUALE

DUE MODULI DIDATTICI
11 novembre 2024 - Erogazione online Piattaforma Microsoft Teams

12 novembre 2024 - Erogazione in presenza presso IISS Ettore
Majorana, via Gerardo Astorino 56 - Palermo (per le provincie AG, CL, PA, TP)

14 novembre 2024 - Erogazione in presenza presso IIS Marconi-
Mangano, via VescovoMaurizio 82 - Catania (per le provincie CT, EN,ME, RG, SR)

PROGRAMMA

Primo Modulo – lunedì 11 novembre 2024

14.30 - 15.00 Accredito dei partecipanti e ingresso nell’aula virtuale del
corso

15.00 – 15.30 Saluto delle Autorità e Apertura del Corso
Rossana Ciuffetti
Teresa Zompetti
DonatellaMinelli

Michele Barbone

15.30-16.15
Esport – Progetto – Organizzazione –
finalità

Giancarlo Guarino

16.15-17.00 La Scuola e gli Esport Annarita Rubino

17.00-17.45 Esport fenomeno sociale Stefano Gobbi

17.45-18.30
Attività Sportiva Virtuale degli Scacchi
Attività Sportiva Virtuale della Vela
Attività Sportiva dello Skating

Referenti delle
rispettiveFederazioni
Sportive Nazionali

Interventi di saluti

Rossana Ciuffetti, Direttore Sport Impact – Sport e salute spa

Michele Barbone, Presidente Comitato E-Sports Italia

Teresa Zompetti, Direttore Scuola e Sostenibilità – Sport e salute spa

Donatella Minelli, Responsabile Scuola dello Sport – Direzione Sport Impact Sport e salute spa
Giovanni Caramazza, Ufficio Educazione Fisica Sicilia



Secondo Modulo

martedì 12 novembre 2024 In presenza a Palermo

giovedì 14 novembre 2024 in presenza a Catania
08.30-09.00
09.00-09.30

Accredito dei partecipanti
Saluto Autorità presenti

09.30-10.15 Esercitazione pratica dell’attività virtuale degli Scacchi

10.15-11.00 Esercitazione pratica dell’attività sportiva virtuale della
vela

11.00-11.45 Esercitazione pratica dell’attività sportiva dello skating

Sintesi Finale dei lavori e Chiusura del Corso

RELATORI

Referente ESport per la FIV

Referente ESport per la FSI

Referente ESport per la FISR


